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Agenda 
1. Historia, statystyki,  ciekawostki. 
2. Środowisko pracy, specyfika technologii. 

• Wady i zalety technologii. 
• Dynamiczne typy danych a zastosowanie biblioteki MyPy. 
• Praca na jednym corze (programowanie współbieżne) 
• Magic methods, parametry immutable 

• Podstawowe narzędzia i techniki pracy. 
• Virtual Env 
• Konfiguracja zależności: Poetry 
• Testy jednostkowe 

3. Pytania o zastosowania Pythona: 
• Aplikacje webowe 

• Django 
• Flask 

• Data Science i AI 
• Pandas 
• Tensor Flow 

• Gry komputerowe 
• PyGame 

4. Charakterystyka budowy języka:  
• Python 2.x a Python 3.x  

 



Uwaga Python ! 

 Popularność Pythona rośnie z każdym rokiem do tego stopnia, że jest niemal 
najpopularniejszym językiem. Na pewno przyczyniło się do tego wzrost zainteresowania 

tematami jak machine learning i data science  w ostatnich latach. 

 

 Według TIOBE index, język Python jest na 3 pozycji pod względem popularności. W 
ubiegłym roku był na pozycji 4. 
Z kolei według rankingu Spectrum jest na 5 pozycji, a rok temu był na miejscu 1. 

 

 Na Stack Overflow jest 5 najczęściej tagowanym językiem z 1,280,907 zapytaniami. 

 

 Na Github zajmuje 2 pozycję z liczbą 864,307 projektów, z których 2,459 ma więcej niż 1000 
gwiazdek. 

 

 Jeśli chodzi o organizowane spotkania to według Meetup.com jest to 2 co do wielkości 
społeczność z liczbą 2,490 grup, w skład których wchodzi 2,275,430 członków na całym 
świecie. W Polsce mamy odpowiednio 45 grup, w skład których wchodzi 36,901 członków. 







Zastosowanie 

 Python jest językiem o bardzo szerokim zastosowaniu, pozwalającym na napisanie 
dosłownie wszystkiego przy użyciu odpowiednich bibliotek lub frameworków, przez co 
bardzo wiele firm używa go w swoich aplikacjach. 
 

 Jego interpretery są dostępne dla wielu systemów, co czyni go językiem wieloplatformowym. 
 

 Króluje w dziedzinach jak data science czy machine learning. Python może być także 
używany w Raspberry Pi 
 

 Używany jako język skryptowy w aplikacjach napisanych w innych językach. Np. w takich 
programach jak Gimp, Inkscape czy Blender. 
 

 W Pythonie można pisać też aplikacje desktopowe, ale raczej odchodzi się od tego 
zastosowania. Popularne z nich to np. pierwotny klient Dropboxa czy starsze wersje 
BitTorrent. 
 

 Dla Pythona nigdy priorytetem nie była wydajność. Python skupia inne mocniejsze strony 
m.in. czytelność, łatwość użycia i produktywność. 

 

 

 

 



Programy demo  





 
Python 3: Fibonacci series up to n 

 

1    def fib(n): 

2        a, b = 0, 1 

3        while a < n: 

4             print(a, end=' ') 

5             a, b = b, a+b 

6        print() 

7    fib(1000) 

Prostota jest piękna 



Własny prosty program 



 MyPy to moduł sprawdzania typów statycznych 
dla Pythona, który ma na celu połączenie zalet 
dynamicznego i statycznego typowania.  

 MyPy łączy ekspresyjną moc i wygodę Pythona z 
potężnym systemem typów i sprawdzaniem typu 
podczas kompilacji.  

 Typ MyPy sprawdza standardowe programy w 
języku Python; uruchomia się przy użyciu dowolnej 
maszyny wirtualnej Python bez generowania 
narzutu w czasie wykonywania. 

 
Dynamiczne typy danych a MyPy 

 



 
Dynamiczne typy danych a MyPy 

 



 
Praca z wątkami 

 



 
Wydajność 

 

2 do potęgi 999999 = 2 sek. < 

2 do potęgi 9999999 = 30 sek < 

Java 



 
Wydajność 

 

2 do potęgi 999999 = 10 sek. < 

2 do potęgi 9999999 = ? 

Python 



 
 

 

Magic Method When it gets invoked (example) Explanation 

__new__(cls [,...]) instance = MyClass(arg1, arg2) __new__ is called on instance creation 

__init__(self [,...]) instance = MyClass(arg1, arg2) __init__ is called on instance creation 

__cmp__(self, other) self == other, self > other, etc. Called for any comparison 

__pos__(self) +self Unary plus sign 

__neg__(self) -self Unary minus sign 

__invert__(self) ~self Bitwise inversion 

__index__(self) x[self] Conversion when object is used as index 

__nonzero__(self) bool(self) Boolean value of the object 

__getattr__(self, name) self.name # name doesn't exist Accessing nonexistent attribute 

__setattr__(self, name, val) self.name = val Assigning to an attribute 

__delattr__(self, name) del self.name Deleting an attribute 

__getattribute__(self, name) self.name Accessing any attribute 

__getitem__(self, key) self[key] Accessing an item using an index 

__setitem__(self, key, val) self[key] = val Assigning to an item using an index 

__delitem__(self, key) del self[key] Deleting an item using an index 

__iter__(self) for x in self Iteration 

__contains__(self, value) value in self, value not in self Membership tests using in 

__call__(self [,...]) self(args) "Calling" an instance 

__enter__(self) with self as x: with statement context managers 

__exit__(self, exc, val, trace) with self as x: with statement context managers 

__getstate__(self) pickle.dump(pkl_file, self) Pickling 

__setstate__(self) data = pickle.load(pkl_file) Pickling 

Magiczne metody 



 
Narzędzia 

 
 Virtualenv to narzędzie służące do tworzenia izolowanego 

środowiska dla Pythona. To środowisko ma własne 
katalogi instalacyjne, które nie współużytkują bibliotek z 
innymi środowiskami virtualenv (i opcjonalnie nie mają 
dostępu do bibliotek zainstalowanych globalnie). 

 Poetry to narzędzie do zarządzania zależnościami i 
pakowania w Pythonie. Pozwala zadeklarować biblioteki, 
od których zależy Twój projekt, i zarządza nimi (instaluje / 
aktualizuje). 

 pip to instalator pakietów dla Pythona. Możesz użyć pip do 
zainstalowania pakietów z indeksu pakietów Python i 
innych indeksów. 





 
Instalacja Virualenv z użyciem pip 

 
[server]$ python3 -m pip install --upgrade pip 

 

[server]$ pip3 install virtualenv 
Collecting virtualenv 

  Downloading virtualenv-15.1.0-py2.py3-none-any.whl (1.8MB) 

    100% |████████████████████████████████| 1.8MB 367kB/s 

Installing collected packages: virtualenv 

Successfully installed virtualenv-15.1.0 

 

[server]$ which virtualenv 

/home/username/opt/python-3.6.2/bin/virtualenv 
 

 

 

 



[server]$ which python3 

/home/username/opt/python-3.6.2/bin/python 

 

[server]$ cd ~/example.com 

 

[server]$ . ~/.bash_profile 

 

[server]$ virtualenv -p /home/example_username/opt/python-3.6.2/bin/python3 my_project 

 

Running virtualenv with interpreter /home/example_username/opt/python-3.6.2/bin/python3 
Using base prefix '/home/example_username/opt/python-3.6.2' 
New python executable in /home/example_username/example.com/env/bin/python3 
Also creating executable in /home/example_username/example.com/env/bin/python 
Installing setuptools, pip, wheel...done. 

 

[server]$ source my_project/bin/activate 

 

(my_project) [server]$  

 

[server]$ python -V 

Python 3.6.2 

 

 

 
Tworzenie wirtualnego środowiska dla wybranej wersji 

Pythona 

 



 
Testy jednostkowe 

 
 Pytest to framework, który ułatwia tworzenie prostych i 

skalowalnych testów. Testy są ekspresyjne i czytelne - nie 
jest wymagany dodatkowy kod. 





 
Django 

 

 Aplikacje Web 
 Wzorzec MVC 
 Wysoka skalowalność 
 Praca z kilkoma bazami danych jednocześnie 
 Django CMS 
 ORM 
 Wygodne tworzenie formularzy 
 Python - URLconf  
 PythonAnywhere 
 Panel administracyjny 
 Dynamiczny interfejs administracyjny 
 Wydajny system cache’owania 
 Wsparcie przed atakami internetowymi 
 Kompatybilność wsteczna 

 

 

 

 

 

 Brak migracji między bazami 
danych 

 Trudność dostosowania 
gotowych rozwiązań pod własne 
potrzeby 
 



 
Django 

 

Przed instalacją Django, należy najpierw zainstalować pipa i virtualenv oraz virtualenvwrapper 



apps.py – ustawienia aplikacji 
admin.py – konfiguracja panelu aministracyjnego 
models.py – modele danych przechowywanych w bazie 
views.py - widoki 

 
Django – struktura aplikacji 

 



 
Flask 

 
 Aplikacje Webowe 
 Działa w opaciu o Werkzeug i  szablony Jinja 2 
 Zintegrowana obsługa testów jednostkowych 
 Obsługa bezpiecznych plików cookie 
 Zgodność w WSGI 
 Dostępne rozszerzenia w celu ulepszenia 

potrzebnych funkcji 
 Kompatybilność z Google App Engine 
 Obsługa Unicode 
 Ruting URL 
 



 
Pandas 

 

Biblioteka, służąca do manipulacji i 
analizy danych 

 Zapis i odczyt danych między strukturami 
danych i różnymi formatami plików 

 Zintegrowana obsługa brakujących danych 
 Przekształcanie i przestawianie zestawami 

danych 
 Indeksowanie dużych zestawów danych 
 Wstawianie i usuwanie kolumn struktur danych 
 Łączenie róznych zestawów danych 
 Hierarchiczne indeksowanie 
 Generowanie zakresu dat(przesunięcia 

dat,opóźnienia) 
 Filtracja danych 
 



 
Tensor Flow 

 

Biblioteka programistyczna, 
wykorzystywana do obliczeń 
metod numerycznych,uczenia 
maszynowego i głębokich sieci 
neuronowych. 

 Umożliwia wdrożenie obliczeń na kilku procesorach 
 Bazuje na interfejscie Pythona 
 Wysoka wydajność i skalowalność 
 Przedstawia wyniki obliczeń w formie grafu 
 Obsługuje wiele języków programowania 
 TensorBoard 
 Łatwe dzielenie się wytrenowanymi modelami 

 

Wady 
 Nieuporządkowany kod 
 Konieczność dopisywania dodatkowego kodu 

 



 
Tensor Flow 

 

Graficzny przykład kodu w TensorBoard 



 
PyGame 

 

Biblioteka przeznaczona do tworzenia gier komputerowych i 
aplikacji multimedialnych  

Podstawowe moduły w PyGame 
 pygame.init() – ładowanie modułu pyGame odpowiedzialnego np za dźwięk,grafikę. 
 pygame.display() – kontrola ekranu lub okna aplikacji. 
 pygame.image() – zapis,odczyt grafiki. 
 pygame.mouse() – obsługa myszy. 
 pygame.time() – obsługa czasu. 
 pygame.transform() – obróbka grafiki. 



 
Python 2.x a Python 3.x 

 
 Instrukcja print staje się funkcją. Nie można więc już w Pythonie 3 napisać: print 12 można 

natomiast – tak jak dotąd: print(12) 
 Iterator range wykorzystywany w pętli for zwracał w Pythonie 2 listę. W Pythonie 3 jest to 

obiekt zwracający kolejne elementy (taką funkcję pełni w Pythonie 2 xrange). Podobnie jest z 
funkcją globalną zip, która w Pythonie 2 zwracała listę, a w Pythonie 3 zwraca iterator 
(generator). 

 W Pythonie 2 do wprowadzania danych służyło input (gdy zachęta była w podwójnych 
cudzysłowach zwracał napis; inaczej – zależnie od tego wprowadzono). Natomiast raw_input 
zawsze zwracał łańcuch (string). W Pythonie 3, funkcja raw_input () jest przestarzała, a input 
zawsze zwraca ciąg znaków (string). 

 Dzielenie liczb w Pythonie 2 zależy od tego, czy liczba jest całkowita. Całkowite (integer) 
zaokrągla w dół. 5.0/2 == 2,55/2 == 2 

 W Pythonie 3 dzielenie bez reszty jest zmiennoprzecinkowe. 
 Inaczej rozwiązano znaki narodowe (w Pythonie 3 napisy są w Unicode) 
 W Pythonie 3 zyskujemy większe możliwości formatowania wyjścia na konsolę. 
 Python w wersji 2.x nie będze już wspierany 
 



Materiały dodatkowe: 
za friko 

 https://www.flynerd.pl/tag/python-kurs 

 

 https://www.youtube.com/watch?v=rfscVS0vtbw 

 

 https://www.learnpython.org/pl/ 

 

 https://checkio.org/ 

 

 https://www.techbeamers.com/python-tutorial-step-by-step/ 

 

 https://github.com/kitao/pyxel 
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