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Agenda

Historia, statystyki, ciekawostki.

Srodowisko pracy, specyfika technologii.
Wady i zalety technologii.
Dynamiczne typy danych a zastosowanie biblioteki MyPy.
Praca najednym corze (programowanie wspotbiezne)
Magic methods, parametry immutable
Podstawowe narzedzia i techniki pracy.
Virtual Env
Konfiguracja zaleznosci: Poetry
Testy jednostkowe
Pytania o zastosowania Pythona:
Aplikacje webowe
Django
Flask
Data Science i Al
Pandas
Tensor Flow
Gry komputerowe
PyGame

Charakterystyka budowy jezyka:
Python 2.x a Python 3.x



rosnie z kazdym rokiem do tego stopnia, ze jest niemal
najpopularniejszym jezykiem. Na pewno przyczynito sie do tego wzrost zainteresowania

tematami jak w ostatnich latach.

Wedtug ,jezyk jest na 3 pozycji pod wzgledem popularnosci. W
ubiegtym roku byt na pozydji 4.
Z kolei wedtug rankingu Spectrum jest na 5 pozydji, a rok temu byt na miejscu 1.

Na jest 5 najczesciej tagowanym jezykiem z 1,280,907 zapytaniami.
Na zajmuje 2 pozycje z liczbg 864,307 projektéw, z ktorych 2,459 ma wiecej niz 1000
gwiazdek.

Jesli chodzi o organizowane spotkania to wedtug Meetup.com jest to 2 co do wielkosci
spotecznosc z liczba 2,490 grup, w sktad ktorych wchodzi 2,275,430 cztonkdw na catym
swiecie. W Polsce mamy odpowiednio 45 grup, w sktad ktorych wchodzi 36,901 cztonkow.
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Nov 2019 Nov 2018 Change Programming Language Ratings Change

1 1 Java 16.246% -0.50%
2 2 C 16.037% +1.64%
&) 4 Python 9.842% +2.16%
4 3 v C++ 5.605% -2.68%
&) 6 C# 4.316% +0.36%
6 ] v Visual Basic NET 4.229% -2.26%
7 7 JavaScript 1.929% -0.73%
g g PHP 1.720% -0.66%
9 9 SaL 1.690% -0.15%
10 12 Swift 1.653% +0.20%
" 16 Ruby 1.261% +0.17%
12 " v Objective-C 1.195% -0.28%
13 13 Delphi/Object Pascal 1.142% -0.28%
14 23 Groovy 1.099% +0.50%
15 15 Assembly language 1.022% -0.09%
16 14 v R 0.980% -0.43%
17 20 Visual Basic 0.957% +0.10%
18 23 D 0.927% +0.25%
19 17 v MATLAB 0.890% -0.14%
20 10 ¥ Go 0.853% -0.64%




jest jezykiem o bardzo szerokim zastosowaniu, pozwalajgcym na napisanie
dostownie wszystkiego przy uzyciu odpowiednich bibliotek lub frameworkow, przez co
bardzo wiele firm uzywa go w swoich aplikacjach.

Jego interpretery sg dostepne dla wielu systemow, co czyni go jezykiem wieloplatformowym.

Kroluje w dziedzinach jak czy ) moze byc takze
uzywany w

Uzywany jako w aplikacjach napisanych w innych jezykach. Np. w takich
programach jak czy

W mozna pisac tez , ale raczej odchodzi sie od tego
zastosowania. Popularne z nich to np. pierwotny klient czy starsze wersje

Dla nigdy priorytetem nie byta wydajnosc. skupia inne mocniejsze strony

m.in. czytelnos¢, tatwosc uzycia i produktywnosc.



Programy demo

Sort demo, size 15 n\Python38-32\Tools\demo A
PS C:\Users\kacec1\AppData\Local\Programs\Python\Python38-32\Tools\
demo> dir

Directory: C:\Users\kaceci\AppData\Local\Programs\Python\Python
38-32\Tools\demo

i Mode LastWriteTime Length Name
.III 6 | i 26.11.2019 12:50 __pycache__

B e 14.10.2019 20:42 591 beer.py
0 cmps, 0 swaps : ~a-—=— 14.10.2019 20:42 4057 eiffel.py
Oichon | arsboenies g 14.10.2019 20:42 4755 hanoi.py
o 14.10.2019 20:42 9249 life.py
Insertion sort = Siimms 14.10.2019 20:42 3816 markov.py
f -a---- 14.10.2019 20:42 2305 mcast.py
Selection sort ©10.2019 20:42 2355 queens.py
2 Windows PowerShell -~ O X 10.2019 20:42 5920 redemo.py
ol - - 14.10.2019 20:42 5920 redemo.py py 0 - 2019 e 848 rpython.py
15 | Cance s 14.10.2019 20:42 848 rpython.py e S 1378 rpythond.py
s 14.10.2019 20:42 1378 rpythond.py 19y o Shalop ortviucpy
normal —I ‘ AT 26.11.2019 13:51 316 sheetl.xml 19.2019 il 26452 Ssl;cpy
b 14.10.2019 20:42 20616 sortvisu.py e B 1526 vector.py
Step o 14.10.2019 20:42 26452 ss1.py 2l
g 14.10.2019 20:42 1526 vector.py

PS C:\Users\kacec1\AppData\Local\Programs\Python\Python38-32\Tools\
ﬁ o0 demo> python sortvisu.py



Data

9 Python vs £ Java

Dimensions Python

Verbosity Concise Verbose
Performance Interpreted, slower Faster
Learning Curve Easier than Java Easy

Typing discipline Dynamically-typed (duck-typing) Statically-typed

Best for Data Science, Al, Machine Learning ~ Embedded and cross-platform applications



def fib(n):
a,b=0,1

1

/

3 while a < n:

4 print(a, end="")
5 a, b=Db,ath
6  print()

7 fib(1000)



Wtasny prosty program

# memorem 8.1 by Kamil Cecherz #
print("** Witaj w programis memorem **")

operation = None

while(operation != "exit™):

print(“"exit - wyjscie z programu™)
print("open - przeglad bazy sidwek™)

print{"write - edycja bazy sidwek™)

operation = input("Wydaj polecenie: ™)

if(operation == "exit"):
print("\nZakoficzenie programu:™)

elif(operation == "open”):
print("Otwarto baze sidwek™)

basefile = open{"baza.txt", "r")

i=28
for line in basefile:

print(str(i) + + line)

i+=1

basefile.close()

elif(operation == "write™):
print("Zapis sidwsk do bazy:™)
basefile_user = open{"user_base.txt", "w")
basefile user.write((input("Wpisz nowsg notake i zatwierdZ (ENTER):%n Poprzedni plik zostanie nadpisany.”)))
basefile user = open("user_base. txt", "r")
i=9
for line in basefile user:

print(str{i) + + line)

i+=1

print("Dadano nowg notatke !™)

basefile user.close()




Dynamiczne typy danych a MyPy

MyPy to modut sprawdzania typow statycznych
dla Pythona, ktory ma na celu potaczenie zalet
dynamicznego i statycznego typowania.

MyPy tgczy ekspresyjng moc i wygode Pythona z
poteznym systemem typow i sprawdzaniem typu
podczas kompiladji.

Typ MyPy sprawdza standardowe programy w
jezyku Python; uruchomia sie przy uzyciu dowolne
maszyny wirtualne] Python bez generowania
narzutu w czasie wykonywania.



Dynamiczne typy danych a MyPy

Simple class
Mypy with dynamic typing Mypy with static typing

class BankAccount: class BankAccount:

def init (self, initial balance=0): def init (self, initial balance: int = 0) -> None:
self.balance = initial balance self.balance = initial balance

def deposit(self, amount): def deposit(self, amount: int) -> None:
self.balance += amount self.balance += amount

def withdraw(self, amount): def withdraw(self, amount: int) -> None:
self.balance -= amount self.balance -= amount

def overdrawn(self): def overdrawn(self) -> bool:
return self.balance < 0 return self.balance < 0

my account = BankAccount (15) my account = BankAccount (15)
my account.withdraw(5) my account.withdraw(5)
print(my_account.balance) print(my_account.balance)
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Wydajnos¢é

Java

import java.math.BigDecimal;
import java.util.Scanner;

public class Main {

public static void main(String[] args) {
System.out.println ("Podas

Scanner scanner = new Scanner (System.in) ;
int n = scanner.nextInt() ;

BigDecimal bl = new BigDecimal ("2") ;
BigDecimal result = bl.pow(n):;
System.out.println(result);

2 do potegi 999999 = 2 sek. <
2 do potegi 9999999 = 30 sek <



(@)}
O

Wydajno

Python

def my function():
X = int (input("Podnies do potegi liczbe 2\n"))
Vv o= kekewr
print(y)

my function()

2 do potegi 999999 = 10 sek. <
2 do potegi 9999999 = ?



Magic Method Whenit gets invoked (example)

_new__(cls [,...])
_init__(self [,...])
__cmp__(self, other)
__pos__(self)
__neg__(self)
__invert__(self)
__index__(self)
__nonzero__(self)
__getattr__(self, name)
__setattr__(self, name, val)
__delattr__(self, name)
__getattribute__(self, name)
__getitem__(self, key)
__setitem__(self, key, val)
__delitem__(self, key)
__iter__(self)
__contains__(self, value)
__call__(self [,..]
__enter__(self)
__exit__(self, exc, val, trace)
__getstate__(self)

__ setstate__(self)

instance = MyClass(arg1, arg2)
instance = MyClass(arg1, arg2)
self == other, self > other, etc.
+self

-self

~self

X[self]

bool(self)

self.name # name doesn't exist
self.name = val

del self.name

self.name

self[key]

selffkey] = val

del self[key]

for xin self

value in self, value not in self
self(args)

with self as x:

with self as x:
pickle.dump(pkL_file, self)
data = pickle.load(pkl_file)

Magiczne metody

__new__is called on instance creation
__init__is called on instance creation
Called for any comparison

Unary plus sign

Unary minus sign

Bitwise inversion

Conversion when object is used as index
Boolean value of the object
Accessing nonexistent attribute
Assigning to an attribute

Deleting an attribute

Accessing any attribute

Accessing an item using an index
Assigning to an item using an index
Deleting an item using an index
lteration

Membership tests using in

"Calling" aninstance

with statement context managers
with statement context managers
Pickling

Pickling




Narzedzia

Virtualenv to narzedzie stuzgce do tworzenia izolowanego
srodowiska dla Pythona. To srodowisko ma wtasne
katalogi instalacyjne, ktore nie wspotuzytkujg bibliotek z
innymi srodowiskami virtualenv (i opcjonalnie nie maja
dostepu do bibliotek zainstalowanych globalnie).

Poetry to narzedzie do zarzadzania zaleznosciami |
pakowania w Pythonie. Pozwala zadeklarowac biblioteki,
od ktorych zalezy Twoj projekt, i zarzadza nimi (instaluje /
aktualizuje).

pip to instalator pakietow dla Pythona. Mozesz uzyc pip do
zainstalowania pakietow z indeksu pakietow Python |
iInnych indeksow.



pipx install poetry

pipx upgrade poetry

pipx uninstall poetry




[server]$ python3 -m pip install --upgrade pip

[server]$ pip3 install virtualenv
Collecting virtualenv

Downloading virtualenv-15.1.0-py2.py3-none-any.whl (1.8MB)
100% | NN | 1 -8B 367kB/s
Installing collected packages: virtualenv
Successfully installed virtualenv-15.1.0

[server]$ which virtualenv
/home/username/opt/python-3.6.2/bin/virtualenv



[server]$ which python3
/home/username/opt/python-3.6.2/bin/python

[server]$ cd ~/example.com
[server]$ . ~/.bash _profile
[server]$ virtualenv -p /home/example username/opt/python-3.6.2/bin/python3 my project

Running virtualenv with interpreter /home/example username/opt/python-3.6.2/bin/python3
Using base prefix '/home/example username/opt/python-3.6.2"

New python executable in /home/example_username/example.com/env/bin/python3

Also creating executable in /home/example_username/example.com/env/bin/python
Installing setuptools, pip, wheel...done.

[server]$ source my project/bin/activate
(my_project) [server]$

[serverl$ python -V
Python 3.6.2



® Pytest to framework, ktory utatwia tworzenie prostych i
skalowalnych testow. Testy sg ekspresyjne i czytelne - nie
jest wymagany dodatkowy kod.



# content of test sample.py
def func(x):
return x + 1

def test answer():
assert func(3) ==

===========================_ test session starts
platform linux -- Python 3.x.y, pytest-5.x.y, p
cachedir: $PYTHON PREFIX/.pytest cache

rootdir: $REGENDOC_TMPDIR

collected 1 item

test sample.py F

test _answer

y-1.x.y, pluggy-8.x.y

def test answer():

> assert func(3) == 5
E assert 4 ==
E + where 4 = func(3)

test sample.py:6: AssertionError
e - P F = == = = == - - F = - = = 1 Failed in E.lzﬁ
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django

= Brak migracji miedzy bazami
danych

» Trudnosc dostosowania
gotowych rozwigzan pod wtasne
potrzeby

Aplikacje Web

Wzorzec MVC

Wysoka skalowalnosc

Praca z kilkoma bazami danych jednoczesnie
Django CMS

ORM

Wygodne tworzenie formularzy
Python - URLconf

PythonAnywhere

Panel administracyjny

Dynamiczny interfejs administracyjny
Wydajny system cache’owania
Wsparcie przed atakami internetowymi
Kompatybilnos¢ wsteczna



Przed instalacjg Django, nalezy najpierw zainstalowac pipa i virtualenv oraz virtualenvwrapper

&

E:\Development\VAIBHAV\Django\Tutorial>mkdir demo_django && cd demo_django

E:\Development\VAIBHAV\Django\Tutorial\demo _django>python -m virtualenv venv
Using base prefix "C:\\Users\\shvaibha\\AppData\\Local\\Programs\\Python\\Python37-32"
C:\Users\shvaibha\AppData\Roaming\Python\Python37\site-packages\virtualenv.py:1841: Deprecationlarning: the imp module is deprecated in favour of importlib; see the mod
ule's documentation for alternative uses

import imp
New python executable in E:\Development\VAIBHAV\Django\Tutorial\demo_django\venv\Scripts\python.exe
Installing setuptools, pip, wheel...done.

E:\Development\VAIBHAV\Django\Tutorial\demo_django»venv\scripts\activate

(venv) E:\Development\VAIBHAV\Django\Tutorial\demo djangodpip install django

Collecting django

Using cached https://files.pythonhosted.org/packages/ca/7e/fcB68d164b32552ae3a8f8d5d0280cBR3f2e8d553e71ecacc?1927564561/Django-2.1.1-py3-none-any . uhl
Collecting pytz (from django)

Using cached https://files.pythonhosted.org/packages/36/4e/27c34b62438286c6d59177a6842ed98dc789ce5d1ed7468887653b898779a/pytz-2618.5-py2. py3-none-any.whl
Installing collected packages: pytz, django
Successfully installed django-2.1.1 pytz-2018.5

(venv) E:\Development\VAIBHAV\Django\Tutorial\demo_django>




oot@kzkbox:~/Django/malybarS python manage.py
) root@kzkbox:~/Django/malybarS tree

— apps.py
— __init__.py
— migrations
L—  init__.py
— models.py
— tests.py
— views.py

1 directory, 7 files
(.pve) rooti@kzkbox:~/Django/malybar$ |}

apps.py — ustawienia aplikacji

admin.py — konfiguracja panelu aministracyjnego
models.py — modele danych przechowywanych w bazie
views.py - widoki



Flask

Aplikacje Webowe

Dziata w opaciu o Werkzeug i szablony Jinja 2
/integrowana obstuga testow jednostkowych
Obstuga bezpiecznych plikow cookie
/godnosc w WSG

Dostepne rozszerzenia w celu ulepszenia
potrzebnych funkgji

Kompatybilnos¢ z Google App Engine
Obstuga Unicode

Ruting URL



Pandas

= /apisiodczyt danych miedzy strukturami

danych i réznymi formatami plikow
= /Zintegrowana obstuga brakujgcych danych
= Przeksztatcanie i przestawianie zestawami

danych
Pa n das » |ndeksowanie duzych zestawow danych

= Wstawianie i usuwanie kolumn struktur danych
= t3czenie roznych zestawow danych
= Hijerarchiczne indeksowanie
= Generowanie zakresu dat(przesuniecia
Biblioteka, stuzgca do manipulacji i dat,opdznienia)
analizy danych = Filtracja danych




Tensor Flow

= Umozliwia wdrozenie obliczen na kilku procesorach
= Bazuje nainterfejscie Pythona

= Wysoka wydajnosc i skalowalnosc

= Przedstawia wyniki obliczen w formie grafu

= (Obstuguje wiele jezykow programowania

= TensorBoard

= tatwe dzielenie sie wytrenowanymi modelami

Wady
Biblioteka programistyczna, = Nieuporzgdkowany kod
wykorzystywana do  obliczen = Koniecznos¢ dopisywania dodatkowego kodu
metod numerycznych,uczenia
maszynowego i gtebokich sieci
neuronowych.
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Biblioteka przeznaczona do tworzenia gier komputerowych i
aplikacji multimedialnych

Podstawowe moduty w PyGame

= pygame.init() —tadowanie modutu pyGame odpowiedzialnego np za dzwiek,grafike.
= pygame.display() — kontrola ekranu lub okna aplikadiji.

= pygame.image() — zapis,odczyt grafiki.

= pygame.mouse() — obstuga myszy.

= pygame.time() — obstuga czasu.

= pygame.transform() — obrobka grafiki.



Python 2.x a Python 3.x

Instrukcja print staje sie funkcja. Nie mozna wiec juz w Pythonie 3 napisac: print 12 mozna
natomiast — tak jak dotad: print(12)

lterator range wykorzystywany w petli for zwracat w Pythonie 2 liste. W Pythonie 3 jest to
obiekt zwracajacy kolejne elementy (taka funkcje petni w Pythonie 2 xrange). Podobnie jest z
funkcja globalna zip, ktora w Pythonie 2 zwracata liste, a w Pythonie 3 zwraca iterator
(generator).

W Pythonie 2 do wprowadzania danych stuzyto input (gdy zacheta byta w podwéjnych
cudzystowach zwracat napis; inaczej — zaleznie od tego wprowadzono). Natomiast raw_input
zawsze zwracat tancuch (string). W Pythonie 3, funkcja raw_input () jest przestarzata, a input
Zawsze zwraca cigg znakow (string).

Dzielenie liczb w Pythonie 2 zalezy od tego, czy liczba jest catkowita. Catkowite (integer)
zaokragla w dot. 5.0/2 == 2,55/2 ==

W Pythonie 3 dzielenie bez reszty jest zmiennoprzecinkowe.

Inaczej rozwigzano znaki narodowe (w Pythonie 3 napisy sa w Unicode)

W Pythonie 3 zyskujemy wieksze mozliwosci formatowania wyjscia na konsole.

Python w wersji 2.X nie bedze juz wspierany



Materiaty dodatkowe:

za friko

https://www.flynerd.pl/tag/python-kurs

https://www.youtube.com/watch?v=rfscVVSOvtbw

https://www.learnpython.orqg/pl/

https://checkio.org/

https://www.techbeamers.com/python-tutorial-step-by-step/

https://github.com/kitao/pyxel
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